P ES

PRODUCAO TECNICA



PRODUCAO INTELECTUAL:
PRODUGAO CIENTIFICA + PRODUGAO TECNICA

« O QUE E?
« PARA QUE SERVE?

« COMO INCLUI-LA NO CURRICULO LATTES?



PRODUCAO TECNICA

COM O CARACTERIZAR OS TIPOS E SUBTIPOS DE PRODUTOS E
PROCESSOS TECNICOS E TECNOLOGICOS DESENVOLVIDOS
PELA POS-GRADUACAO?

COMO CLASSIFICAR EM INDICADORES DE PRODUTOS
TECNICOS E TECNOLOGICOS?



PRODUCAO TECNICA ATE 2016

Eixos principais

Produgbes Técnicas (2016)

EIXO 1 - Produtos e Processos:
caracteriza-se pelo desenvolvimento de
produto técnico ou tecnoldgico, passivel
ou ndo de protegdo, podendo gerar ativos
de propriedade industrial/ propriedade in-
telectual.

1.

Base de dados técnico-cientifica

Carta, mapa ou similar

Cultivar

Curadoria de colegSes bioldgicas

Declaracdo de impacto de produgdo técnica ou tecnoldgica

Declaracdo de interesse do setor empresarial em producao sob sigilo

Desenho Industrial

Desenvolvimento de material didatico e instrucional

Desenvolvimento de processo patenteavel

EIXO 2 Formagdo:

caracteriza-se por atividades de educagao
relacionadas a diferentes niveis de forma-
¢do profissional, com publico alvo interno
ou externo a instituicdo de origem.

1. Docéncia em atividade de capacitagdo, em diferentes niveis.
2. Criagdo de atividade de capacitagdo, em diferentes niveis.
3. Organizagdo de atividade de capacitagao, em diferentes niveis.

10.

Desenvolvimento de produto patentedvel

11

Desenvolvimento de Tecnologia social

12.

Indicacdo geografica

13.

Manual de operagdo técnica

14.

Marca

15.

Processo/Tecnologia ndo patentedvel

16.

Processos de gestao

17.

Produgdo de acervos

18.

Software (Programa de computador)

19.

Protocolo tecnoldgico experimental/aplicagdo ou adequacdo tecnoldgica (ex. POP)

20.

Topografia de circuito integrado




EIXO 3 - Divulgagéo da produgdo:
atividades relacionadas a divulgacdo da
produgdo.

1. Apresentacdo de trabalho

2. Artigo em jornal ou revista de divulgacdo

3. Artigo publicado em revista técnica

4, Palestrante ou conferencista

5. Participagdo em mesa redonda

6. Participacdo em veiculo de comunicacdo

7. Prefacio ou Posfécio

8. Producdo de programas de midia

9. Producdo de programas de veiculos de comunicagdo

10. Publicagdo - Nota prévia

11. Resenha ou critica artistica

12. Responsabilidade por Coluna em jornal ou revista

13. Texto em catdlogo de exposicdo ou de programa de espetdculo

1. Assessoria e consultoria
2. Auditoria
3. Avaliacdo de tecnologia, projeto, programa, institucional ou politica
4, Avaliagdo na drea da saude
5. Certificacdo/Acreditagdo de produgdo técnica ou tecnoldgica
6. Conservacao/restauracio
7. Curadoria de mostras e exposigdes
8. Elaboracdo de norma ou marco regulatério
9. Elaboragdo de taxonomia, ontologias e tesauros
EIXO 4: Servigos técnicos:
servicos realizados junto a sociedade/ins- 10. Estudos de regulamentagao
tituicGes, Orgaos governamentais, agén-
cias de fomento, vinculados a assisténcia, 11. Laudo técnico
extensao, produgdo do conhecimento.
12. Membro de conselho gestor ou comité técnico
13. Organizagdo de catalogo de produgado artistica
14. Organizacdo de evento
15. Organizacdo de livro, catalogo, coletdnea e enciclopédia
16. Organizacdo de revista, anais (incluindo editoria e corpo editorial)
17. Outro tipo de servico técnico especializado
18. Parecer de artigo de revista
19. Parecer de trabalho
20. Participagdo em comissdo cientifica
21. Participagdo em comissao técnico-cientifica

22.

Pesquisa de mercado

23.

Projetos de extensdo a comunidade

24,

Relatdrio técnico conclusivo

25.

Servigo técnico associado a produgdo artistica

26.

Tradugdo




- TODA PRODUCAO
TECNICA E RELEVANTE?



PRODUTO

O QUE E PRODUTO?

E o resultado palpavel de uma atividade docente ou discente, podendo ser
realizado de forma individual ou em grupo. O produto é algo tangivel, que se pode
tocar, ver, ler, etc. Pode ser um cultivar ou um conjunto de instrucoes de um
meétodo de trabalho. O Produto é confeccionado previamente ao recebimento

pelo cliente/receptor, que so tera acesso apos a concluséo dos trabalhos



SERVICO

« E um conjunto de operacdes/atividades, cujo resultado é intangivel e onde o

prestador e o cliente devem estar presentes durante a execucao do servico

O Servico pode ser realizado de forma individual ou em grupo. DICA: Se o autor
PRECISA estar presente, concomitantemente com o0s clientes/receptores entao

ocorreu um Servico

« O servico nao é perene, ou seja, uma vez terminadas as atividades do prestador,

O Servico passa a nao mais existir



PROCESSO/ATIVIDADE

Ve

« E um conjunto de tarefas de trabalho, podendo ser realizada de forma individual ou em grupo,
cujo cliente é o proprio autor/executor. Distingue-se um Processo de um Servi¢co da seguinte
forma. se o cliente ou quem recebe o resultado da Atividade € uma ou mais pessoas
externas aos executores, e estiver presente durante a execucao, entdao ocorreu um Servico,

se nao é uma atividade ou processo de trabalho

 Os Processos/atividades sao acOes executadas pelas pessoas e, portanto, sdo expressas

por meio de um Verbo ativo no infinitivo

« Dica: um produto nunca é identificado por um verbo no infinitivo



RELEVANCIA/UTILIDADE

 E aimportancia que se atribui ao resultado (Produtos) de um
processo ou conjunto de atividades. A Iimportancia é
atribuicao do cliente/receptor e nao do executor, ou seja, a
Importancia depende da utilidade que o cliente externo
possa enxergar ao buscar satisfazer uma dada necessidade

ou problema



PRODUCAO TECNICA A PARTIR DE 2017-2022

N2 | Produto Subtipos Simulagbes, cenarizagdo e jogos aplicados
1 Produto bibliografico Artigo publicado em revista técnica Valoragio de tecnologia elaborado
Artigo em jornal ou revista de divulgagdo —
qem/ gagh Modelo de negdcio inovador elaborado
Resenha ou critica artistica
Ferramenta gerencial elaborada
Texto em catdlogo de exposicdo ou de programa de espetdculo
. . S Pareceres e/ou notas técnicas sobre vigéncia, aplicagdo ou interpreta-
2 Ativos de Propriedade Intelec- Patente depositada, concedida ou licenciada . ) )
cwal ¢do de normas elaborados.
Desenho Industrial - - T ~
11 | Manual/Protocolo Protocolo tecnoldgico experimental/aplicagtio ou adequagdo tecnold-
Indicagéo geogrdfica gica (ex. POP — Procedimento Operacional Padrdo) elaborado
Marca Manual de operagéio técnica elaborado
Topografia de circuito integrado 12 | Tradugdo
3 | Tecnologia social - - -
13 | Acervo Curadoria de mostras e exposigdes realizadas
4 Curso de formagdo profissional | Atividade docente de capacitagto, em diferentes niveis realizada
Acervos produzidos
Atividade de capacitac@o criada, em diferentes niveis
— — . . — Curadoria de colegdes bioldgicas realizada
Atividade de capacitagio organizada, em diferentes niveis
5 Produto de editoragdo Livro, catdlogo, coletdnea e enciclopédia organizada 14 | Base de dados técnico-cientffica
Revista, anais (incluindo editoria e corpo editorial) organizada 15 | Cultivar
Catdlogo de produgdo artistica organziado 16 | Produto de comunicagdo Programa de midia realizado
6 Material didatico 17 | Carta, mapa ou similar
7 | Software/Aplicativo (Programa 18 | Produtos/Processos em sigilo Impacto declarado de produgio técnica ou tecnoldgica
de computador)
8 | Evento organtzado Internacional e Nacional Interesse declarado do setor empresarial em produgdo sob sigilo
9 | Norma ou Marco regulatrio Norma ou marco regulatdrio elaborado Instrumentos de transferéncia de tecnologia (contratos) elaborados
Estudos de requiamentogio 19 | Taxonomina, Ontologias e Te-
Elaboracdo de anteprojeto de normas ou de modificacbes de marco sauros
requlatdrio - -
20 | Empresa ou Organizacdo social
Estudos apresentados em audiéncia ptblica inovadora
Sentengas arbitrais, estudos de caso, estudos de jurisprudéncia e pe- 21 | Processo/Tecnologia e Pro-
¢as processuais dUrO/MUrE’FfGJI néo patentedve!
10 | Relatdrio téenico conclusio | Relatdrio técnico canclusiva per se Recomenda-se que cada area de avaliagdo selecione ATE 10 Produtos como aque-
Processos de gestdo elaborado . N .
les principais para a avaliagao dos PPG da area.
Pesquisa de mercado elaborado




COMO AVALIAR A PRODUCAO TECNICA?

Classificar e justificar as producdes e subtipos em técnico ou tecnoldgico

Definir se a producao é resultado do trabalho realizado pelo programa de pos-graduacéao
ou se € resultado do trabalho individual do docente, o qual seria realizado

iIndependentemente do mesmo se docente de um programa ou hao

Estratos sugeridos: T1 (Ex. 200 pontos) T2 (Ex. 150 pontos) T3 (Ex. 100 pontos) T4 (Ex.
50 pontos) T5 (Ex. 10 pontos — com glosa em relacao aos produtos que apresentarem

melhor avaliacao) TNC — Produto nao pontuado

Obs.: As pontuacoes devem estar a critério de cada area de avaliacao



PRODUCAO TECNICA E PRODUTO
TECNOLOGICO

* QUAIS SAO AS DIFERENCAS EXISTENTES ENTRE ELES?



O QUE E TECNOLOGIA?
O QUE E PRODUTO TECNOLOGICO?

* Tecnologia é a aplicacao de conhecimentos cientificos, técnicas e expertises usados

para criar solucoes transformadoras, na forma de produtos, processos ou Servicos

* Produto tecnologico € um “objeto tangivel” com elevado grau de novidade fruto
da aplicacdo de novos conhecimentos cientificos, téecnicas e expertises
desenvolvidas no ambito da pesquisa na PG, utilizados diretamente na solucao
de problemas de empresas produtoras de bens ou na prestacdo de servicos a

populacao visando o bem-estar social



O QUE DIFERENCIA PRODUTO TECNOLOGICO DE UM PRODUTO TECNICO?

» - Impacto: relacionado com as mudancas causadas pela introducao do Produto no ambiente social

» - Aplicabilidade: se refere a facilidade com que se pode empregar o Produto e a possibilidade de

replicabilidade em diferentes ambientes e grupos sociais

» - Inovacao: entendida aqui como a intensidade do uso de conhecimento inedito utilizado para a criacdo do
Produto. Um produto derivado da adaptacdo de conhecimento existente sera considerado um Produto

técnico e nao tecnologico

» - Complexidade: representa o grau de interacao entre de atores, relacbes e conhecimentos necessarios a

elaboracao e ao desenvolvimento do Produto

PARA A POS-GRADUACAO ACRESCENTA-SE OUTRO CRITERIO: ADERENCIA.



ADERENCIA

« O criterio aderéncia se faz obrigatério para a validacdo de uma producao para o
programa de pos-graduacdo em avaliacao, visto que os produtos deverao apresentar
origens nas atividades oriundas das linhas de pesquisas/atuacao e projetos vinculados
a estas linhas. Deverao ser descritos os campos abaixo para se fazer a avaliacao

deste critério:
= Projeto de pesquisa vinculado a produgao

» Linha de pesquisa vinculada a producao (com excecao para projetos isolados)



IMPACTO

« A avaliacdo deste critério esta relacionada com as mudancas causadas pelo produto Técnico e Tecnoldgico
no ambiente em que 0 mesmo esta inserido. Para avaliar tal critério € importante entender o motivo de sua
criacdo, onde a questdo do demandante se torna de grande relevancia, e também deve estar claro qual o
foco de aplicacdo do produto, permitindo assim avaliar em qual(is) area(s) as mudancas poderao ser

percebidas. Portanto, deverao ser detalhadas as seguintes informacaoes:
Demanda: Podendo ser espontanea, contratada ou por concorréncia. (campo descritivo)

Objetivo da pesquisa: Podendo ser experimental, sem um foco de aplicacao inicialmente definido, ou solucéao

de um problema previamente identificado. (campo descritivo com justificativa).

Area impactada pela producéo: A qual podera ser a area social, econdmica, juridica, etc. (campo descritivo com

justificativa)



APLICABILIDADE

« O critério aplicabilidade faz referéncia a facilidade com que se pode empregar o Produto a fim de
atingir os objetivos especificos para os quais foi desenvolvida. Entende-se que uma producao que
possua uma alta aplicabilidade, apresentara uma abrangéncia elevada, ou que podera ser
potencialmente elevada, incluindo possibilidades de replicabilidade como producao técnica. Para

avaliar tal critério, as caracteristicas a seguir deverao ser descritas e justificadas:
Abrangéncia realizada
Abrangéncia potencial

Replicabilidade



INOVACAO

O conceito de inovacao é muito amplo, mas em linhas gerais, pode-se definir como a acao
ou ato de inovar, podendo ser uma modificacdo de algo ja existente ou a criacdo de algo
novo. Considerando esta amplitude e para fins de avaliacao deste critério, podemos

apresentar a seguinte classificacao:

Producao com alto teor inovativo: Desenvolvimento com base em conhecimento inédito;
Producao com medio teor inovativo: Combinacao de conhecimentos pré estabelecidos;
Producao com baixo teor inovativo: Adaptacdo de conhecimento existente;

Producao sem inovacao aparente: Producéao técnica.



COMPLEXIDADE

Complexidade pode ser entendida como uma propriedade associada a diversidade de atores, relacdes e
conhecimentos necessarios a elaboracdo e ao desenvolvimento de produtos técnico-tecnologicos.

Considerando esta amplitude e para fins de avaliacdo deste critério, podemos apresentar a seguinte classificacao:

Producao com alta complexidade: Desenvolvimento com sinergia ou associacdo de diferentes tipos de
conhecimento e interacdo de multiplos atores (laboratérios, empresas, etc.). Ha multiplicidade de conhecimento,
identificavel nas etapas/passos e nas solucfes geradas associadas ao produto, bem como demanda a resolucéo de

conflitos cognitivos entre 0s atores participes

Producao com meédia complexidade: Resulta da combinacdo de conhecimentos pré-estabelecidos e estaveis nos

diferentes atores (laboratérios, empresas, etc.)

Producao com baixa complexidade: Resulta de desenvolvimento baseado em alteracao/adaptacao de

conhecimento existente e estabelecido sem, necessariamente, a participacado de diferentes atores



PRODUTOS



1. PRODUTO BIBLIOGRAFICO

« Artigo publicado em revista tecnica: Revistas voltadas para campos especificos do
conhecimento, geralmente relacionadas com o0 conhecimento tecnologico, mas que
apresentam como foco o mercado, diferenciando assim das revistas cientificas, as quais
buscam divulgar o progresso cientifico

« Artigo em jornal ou revista de divulgacao: Artigos de autoria docente e/ou discente
publicados em jornais e revistas de ampla divulgacdo, sendo que tais veiculos nao
apresentam um foco especifico em assuntos cientificos e/ou tecnolbgicos

 Resenha ou critica: A resenha ou critica nao requer apenas um resumo informativo ou
indicativo. A resenha ou critica deve ser entendida como uma analise interpretativa e, por
esse motivo, ira depender da capacidade de relacionar os elementos do texto lido com outros
textos, autores e ideias sobre o tema em questdo, e também da opiniao daquele que
escrever a resenha, contextualizando o texto que esta sendo analisado. Resenha critica &
uma descricao minuciosa que compreende certo numero de fatos: € a apresentacao do
conteudo de uma obra. Consiste na leitura, resumo, na critica e na formulacdo de um
conceito de valor do livro feito pelo critico



2. ATIVOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

Patente € um titulo de propriedade temporaria sobre uma invencdo ou modelo de
utilidade, outorgado pelo Estado aos inventores ou autores ou outras pessoas fisicas
ou Juridicas detentoras de direitos sobre a criacao. Com este direito, o inventor ou o
detentor da patente tem o direito de impedir terceiros, sem o0 seu consentimento, de produzir,
usar, colocar a venda, vender ou importar produto objeto de sua patente e/ ou processo ou
produto obtido diretamente por processo por ele patenteado. Em contrapartida, o inventor
se obriga a revelar detalhadamente todo o conteudo técnico da matéria protegida pela

patente

Exemplos: Patente de invencéao, patente de modelo de utilidade, certificado de adicao. Nao
se aplica: a outros ativos de propriedade intelectual, como marcas, desenho industrial,

software, indicacdo geografica



3. TECNOLOGIA SOCIAL

Meétodo, processo ou produto transformador, desenvolvido e/ou aplicado na
Interacao com a populacao e apropriado por ela, que represente solucao para
Inclusao social e melhoria das condicOes de vida e que atenda aos requisitos de

simplicidade, baixo custo, facil aplicabilidade e replicabilidade

Exemplos: Projeto de Leitura nos Terminais de Onibus, Técnicas alternativas de

agricultura, educacado em saude bucal em determinados grupos populacionais

Nao se aplica: método, processo ou produto que nao apresente uma transformacao

social positiva evidente e nao seja voltado para a coletividade



4. CURSO PARA FORMACAO PROFISSIONAL

Conjunto de conteudos estabelecidos de acordo com as competéncias requeridas pela formacao profissional, em

conformidade com os objetivos do Programa de Pos-Graduacao

Natureza: a) oferta regular: oferta continua e integrada as atividades das InstituicGes envolvidas com o processo da pesquisa;
b) oferta em alternancia: oferta intermitente, podendo estar integrada as Instituicdes envolvidas com o processo da pesquisa; C)
formacdo em exercicio [work in progress]: oferta regular ou em intermitente, devendo contar com profissionais vinculados as

instituicoes envolvidas com o processo da pesquisa

Exemplos: a) Formacdo continua para profissionais com vinculo institucional; b) oferta especial para profissionais vinculados a

projetos de pesquisa; c) Formacao pedagodgica para profissionais ndo licenciados para atuacao em sala de aula

Nao se aplica: cursos ofertados pela IES que néo estejam relacionados a producéo cientifica e académica da Pos-graduacéao



5. PRODUTO DE EDITORACAO

Produto de editoracao resulta de atividade editorial de processos de
edicao e publicacao de obras de ficcao e nao-ficcao. Compreende
planejar e executar, intelectual e graficamente, livros, enciclopédias,
preparando textos, ilustracOes, diagramacao etc. com vinculacao ao

Programa (projetos, linhas, discentes/egressos)

Exemplos: midia impressa (jornal, revista, livro, panfleto, cartaz, etc.),

eletronica (e-books, midias interativas) ou digital (internet, celular)



6. MATERIAL DIDATICO

Produto de apoio/suporte com fins didaticos na mediacdo de processos de ensino e aprendizagem em

diferentes contextos educacionais. Sub-tipos: impressos, audiovisual e novas midias

Exemplos: a) impresso: colecdes; livro didatico e paradidatico; guias; mapas tematicos; jogos
educativos...; b) audiovisual: fotografia; painel cronologico; programas de TV — aberta e/ou fechada;
Programas de Radio — comunitarios, universitarios, alternativos; Trilha e/ou Paisagem sonora...; ) novas

midias: CD; CD-ROOM:; DVD: e-book...

Nao se aplica: apostilas, slides, apresentacdes e outros materiais elaborados exclusivamente para apoio

da atividade do docente nas aulas regulares da graduacao e pos-graduacao e atividades de extensao



7. SOFTWARE/APLICATIVO (PROGRAMA DE
COMPUTADOR)

Software € um conjunto de instrucdes ou declaracdes a serem usadas direta ou indiretamente por um
computador, a fim de obter um determinado resultado. Ele € composto por um cddigo-fonte, desenvolvido

em alguma linguagem de programacao. (Fonte: INPI)

Exemplos: Programas de Simulacdo, softwares de engenharia, softwares de pesquisa operacional, controle de
processos, sistemas especialistas, softwares de inteligéncia artificial, aplicativos educacionais, aplicativos utilizados

em ambiente organizacional, planilhas eletronicas, etc

N&o se aplica: aquele codigo que nao seja resultado de seu proprio trabalho e criacdo ou quando representar
pequenas adaptacbes de programas ja existentes, ou ainda ndo demostrar aplicabilidade ou funcionalidades

validas



8. EVENTO ORGANIZADO

* Produto da atividade de divulgacao e/ou propagacao do conhecimento
tecnico-cientifico pelo Programa de Pds-Graduacao para publico

académico ou geral por meio de atividades formalmente concebidas

« Exemplos: congresso, seminario, festival, olimpiada, competicéo, feira ou

convencao realizada pelo Programa de Pos-Graduacéao

 Nao se aplica: participacao individual de docentes em atividades de
organizacdo de eventos ndo correlacionados a Area de concentracdo e

linhas de atuacao do Programa



9. NORMA OU MARCO REGULATORIO

Sao diretrizes que regulam o funcionamento do setor publico e/ou privado. Tem por
finalidade estabelecer regras para sistemas, 0rgaos, servicos, instituicoes e empresas,

com mecanismos de regulacao, compensacao e penalidade.

Exemplos: marco regulatério em saude, educacéo, energia, telefonia, internet, transporte,
petroleo e gas, recursos hidricos, pesca, midia, organizacdes da sociedade civil, etc.; norma
regulamentadora em seguranca e saude no trabalho e prevencao de riscos ambientais;
especificacdo de produto ou padronizacdo de processo; regulamento ou norma
organizacional relacionada a negocios, a orgao governamental, a associacao comercial ou

profissional, a grupo de consumidores; guia ou codigo de pratica

Nao se aplica: material instrucional; relatorio técnico, resolucado normativa



10. RELATORIO TECNICO CONCLUSIVO

Texto elaborado de maneira concisa, contendo informacdes sobre o projeto/atividade realizado,
desde seu planejamento até as conclusédes. Indica em seu conteudo a relevancia dos resultados e

conclusédo em termos de impacto social e/ou econdomico e a aplicacédo do conhecimento produzido

Exemplos: Relatorio de projeto de pesquisa; Relatdrio de assessoria e consultoria técnica e de auditoria
de contratos; Relatorio de impacto ambiental ou de obra civil, Relatério de ensaio fisico-quimico de
material ou produto em engenharia, veterinaria, quimica, agronomia, etc.; Relatorio de vistoria/avaliacao

em instituicdes, 0rgaos ou servi¢cos publicos e privados

Nao se aplica: Relatorio de finalizacao de projetos de pesquisa financiados regularmente por agéncias de

fomento, como Edital Universal, PAEP, PIBIC, etc



11. MANUAL/PROTOCOLO

Conjunto das informacdes, decisGes, normas e regras que se aplica a determinada atividade, que
encerra 0s conhecimentos basicos de uma ciéncia, uma técnica, um oficio, ou procedimento. Pode ser
um guia de instruc6es que serve para o uso de um dispositivo, para correcao de problemas ou para o
estabelecimento de procedimentos de trabalho. No formato de compéndio, livro/guia pequeno ou um
documento/normativa, impresso ou digital, que estabelece como se deve atuar em certos

procedimentos

Exemplos: Protocolos de comunicacéo digital (https), Procedimento Operacional Padrédo (POP - documento
organizacional que traduz o planejamento do trabalho a ser executado, sendo uma descricao detalhada de

todas as medidas necessarias para a realizacao de uma tarefa), etc

Nao se aplica: as atividades necessarias a construcdo dos manuais e protocolos de qualquer tipo, manuais
gue integram produtos e procedimentos ja apresentados como produto do programa, ou seja, quando o
manual faz parte de um produto ja apresentado em outra categoria, como ativo de propriedade intelectual, o
mesmo € parte desse produto, ndo sendo permitida uma dupla contagem com a apresentacdo somente do

manual



12. TRADUCAO

 Entendida aqui como uma obra traduzida (produto) de uma lingua para
outra, independentemente se foi resultado de uma traducao literal ou de

traducao livre

« Exemplos: Obras traduzidas como artigos, Livros e similares, videos, audios

ou sinais

« Nao se aplica: a atividade de traducao (traduzir) ou ao ato de traduzir



13. ACERVO

Acervo € o conteudo de uma colecao privada ou publica, podendo

ser de carater cientifico, biologico, bibliografico, artistico,

fotografico, historico, documental, misto ou qualquer outro

Exemplos: ColecGes publicas e privadas. Colecdes biologicas



14. BASE DE DADOS TECNICO-CIENTIFICO

E um conjunto de arquivos relacionados entre si com registros
sobre pessoas, lugares ou coisas. Sao colecOes organizadas de
dados que se relacionam de forma a criar algum sentido
(Informacao) e dar mais eficiéncia durante uma pesquisa ou

estudo

Exemplos: Banco de dados de produtos biologicos, sistema de agravos
de notificacao



15. CULTIVAR

Cultivar € uma producéo tecnoldgica, na qual a variedade de qualgquer género ou
espécie vegetal superior que seja claramente distinguivel de outras cultivares
conhecidas por margem minima de descritores, por sua denominacao propria,
gue seja homogénea e estavel quanto aos descritores atraves de geracoes

sucessivas e seja de espécie passivel de uso pelo complexo agroflorestal

Exemplos: Desenvolvimento, Lancamento e Registro de cultivares no
RNC/MAPA, que poderédo ser geradas através de cruzamento ou originada por

mutacao, transformacao ou edicao génica



16. PRODUTO DE COMUNICACAO

O produto implica na existéncia de um intermediario tecnologico para que a comunicacao se
realize. Trata-se, portanto, de produto midiatizado. Midia compreende o conjunto das emissoras
de radio e de televiséo, de jornais e de revistas, do cinema e das outras formas de comunicacao

de massa, bem como, das recentes midias sociais em suas diversas plataformas

Exemplos: a)programas de midia; b) programas de veiculos de comunicacao; — c) programas de

midia social

Nao se aplica: Participacéo de docentes e discentes em programas de midia ou midia social sem que

0 autor participe do processo de elaboracdo do produto, o qual devera estar aderente ao PPG



17. CARTA, MAPA ou SIMILAR

Produtos com origem em estudos cartograficos, representando objetos, elementos, fendmenos

Subtipos: ¢ Aerofotograma: € o resultado da aplicacdo do método de obtencdo de dados topograficos por meio de fotografias aéreas,
geralmente, com o fim de mapeamento. Assim como na fotointerpretacao, as informacgdes quantitativas estao registradas em cores
(bandas) captadas através de uma camera fotografica ou métrica que capta a energia irradiada/refletida pelos objetos. Ex: Fotografias
feitas aeroplanos, drones e baldes * Carta: representacdo dos aspectos naturais e artificiais da Terra, destinada a fins praticos da
atividade humana, principalmente a avaliacdo precisa das distancias, direcOes e a localizacdo geografica de pontos, areas e detalhes.
Ex: cartas nauticas * Fotograma: cada impressao fotografica ou quadro de um filme cinematografico Mapa: Representacao grafica, em
geral, de uma superficie plana em determinada escala, com a representacédo de acidentes fisicos e culturais da superficie da Terra, ou
de um planeta ou satélite. Ex: mapa de formac&o geoldgica do cerrado brasileiro Area de Concentracdo Linha de Pesquisa Projeto de
Pesquisa Area representada Divulgacdo Finalidade Instituicdo financiadora Natureza Observagdo Técnica Tema URL Nome do Autor

Categoria do Autor Numero de Ordem Autor e ambientes fisicos e socioecondémicos



18. PRODUTOS/PROCESSOS EM SIGILO

Produto: Bens fisicos/tangiveis obtido por combinacdo de ideias, que possam ser materializados ou
produzidos por um determinado processo de fabricacao, destinados ao uso restrito e comprovado por meio

de declaracé&o de sigilo

Processo: Conjunto ordenado de procedimentos/operacOes/atividades que objetiva transformar uma
Entrada (insumos materiais ou nao) numa Saida desejavel (produtos, servigcos), com repetibilidade,

previsibilidade e confiabilidade, destinados ao uso restrito e comprovado por meio de declaracao de sigilo

Exemplos: processos de fabricacdo ou montagem, processos de gestdo empresarial, técnicas de manipulacao

laboratorial, técnicas de coleta e tratamento de dados, considerados sigilosos

Nao se aplica: produtos e processos nao sigilosos



19. TAXONOMIAS, ONTOLOGIAS E TESOUROS

Classificacbes, Tesauros, Taxonomias e Ontologias — CTTO - sao ProducOes técnicas que
“classificam, modelam e representam conceitos e seus relacionamentos pertinentes a um

dominio do conhecimento”
Natureza Taxonomia Ontologia Tesauro Rede semantica

Exemplos: Classificacdo Decimal Dewey (CDD), utilizada em bibliotecas; Taxonomia do Reino
Animal; Taxonomia de Lineu (biologia); Taxonomia dos objetivos educacionais (educacéo); Tesauro da
Ciéncia da Computacao (computacao); Tesauro do movimento corporal infantil (anatomia); Ontologia

da ciéncia politica (sociologia); Ontologia da termodinamica (fisica)



20. EMPRESA OU ORGANIZACAO SOCIAL INOVADORA

Uma nova empresa ou organizacao social formada com base em produto, servico ou processo tecnoldgico

desenvolvido por docentes e/ou discentes no ambito do Programa de Pds-graduacao

Exemplos: Technomar, empresa formada por dois ex-alunos de mestrado e doutorado do Laboratério Tanque
de Prova Numérico (TPN) da Escola Politecnica da USP. PAM Membranas, empresa nascida no Laboratorio
de Processos de Separacdo por Membranas da Pdés-graduacdo e Pesquisa de Engenharia (Coppe) da

UFRJ. Startup

Nao se aplica: Empresas ndo baseadas em produto, servico ou processo tecnologico desenvolvido no
ambito do Programa de Pos-graduacao; Empresas originadas em periodo anterior aos projetos e cursos

empreendidos nos Programa de Pos-graduacéao



21. PROCESSO/TECNOLOGIA E PRODUTO/MATERIAL NAO PATENTEAVEIS

Produtos e/ou processos tecnologicos que, por impedimentos legais, néao
apresentam um mecanismo formal de protecdao em territdério brasileiro, incluindo
gquaisquer ativos de propriedade intelectual, como, por exemplo, meétodos

terapéuticos e cirdrgicos

Exemplos: nova técnica de insercdo de ponte de safena, novas formas de exercicio fisicos

condicionantes para atletas, cepas da area biologica

Nao se aplica: a ativos de propriedade intelectual que apresentam patente ou outros

registros



